
TALLER DE EVALUACIÓN PSICOMOTRIZ

(TODO LO QUE EL NIÑO DEBE HACER AL CUMPLIR ONCE MESES DE VIDA)

 

1- Cuando su hijo desea desplazarse para alcanzar algo que le interesa, lo hace: (motricidad gruesa)

A – Gateando

L – Arrastrándose

C – Caminando agarrándose de algún mueble o juguete.

2- Cuando usted le ofrece un objeto pequeño, su hijo lo toma: (motricidad fina)

M – Usando toda la mano

E – Usando sólo tres dedos

C – Usando sólo dos dedos (pulgar e índice)

3- Si su bebé está jugando y usted le esconde un juguete debajo de una caja: (motricidad fina)

I – Levanta la caja y encuentra el juguete

B – Levanta la caja, descubre el juguete y se pone a jugar con el

N – Se mantiene indiferente

O – Toma la caja y se pone a jugar con ella

4- Cuando su hijo conversa: (lenguaje)

P – Produce sonidos sin intención de comunicar nada. Habla sólo para el

B – Usa su voz para comunicar algo, aunque no dice palabras en forma clara

C – Dice alguna palabra

5- Cuando usted le da alguna orden simple, del tipo “dame”, “veni”, su hijo: (lenguaje)

U – La escucha con atención y sigue jugando

B – La escucha y hace lo que usted pide

R – No atiende a lo que usted le dice.

6- Cuando su hijo toma algo líquido, lo hace: (sociabilidad)

J – En una taza que usted le ayuda a sostener

K – En una taza sin que usted le ayude a sostenerla

S – En un vaso con sorbete o bombilla



8- Observe a su hijo mientras juega: (sociabilidad)

A – Siempre quiere que usted juegue con el

Z – Siempre juega solo

D – Juega solo, aunque a veces requiere su presencia

7- A la hora del almuerzo o cena: (sociabilidad)

T – Usted le da la comida con la cuchara para que no derrame

B – lo deja comer solo con las manos

C – Le ofrece la cuchara para que intente comer solo

SENTIDO DE DURACIÓN DE UNA COSA

Conjuntamente con el taller de psicomotricidad realice este test.

Verifique si el niño lo cumple.

Hable con su médico de cabecera.

A esta edad el niño sabe que un objeto no desaparece por más que no lo vea.

1. Colóquese con su hijo delante de una mesa.

2. En la mesa habrá una caja con dos objetos.

3. Tome uno y muéstreselo.

4. Tome el otro y que también lo vea. Conserve luego una en su mano y el otro introdúzcalo en la caja y tape la misma para que 

no lo vea.

5. Juegue con el bebé solo con el objeto que tiene en su mano.

6. Tírelo posteriormente debajo de la mesa o escóndalo sin que sepa donde esta.

 

Al cabo de un rato, el niño se dirigirá a la caja tapada a buscar el otro objeto que sabe que no desapareció por más que él no lo 

vea.

La mayoría de los niños cumplen la prueba a esta edad o dentro de los próximos dos meses.

 

 


